Schwimmen, Schweben, Sinken
Namen:
1. Aufgabe
ACHTUNG: Erst überlegen, dann ausprobieren! 
Finde 3 Objekte, die im Wasser untergehen. 
Notiere sie hier: 	
2. Aufgabe
ACHTUNG: Erst überlegen, dann ausprobieren! 
Finde 3 Objekte, die im Wasser schwimmen. 
Notiere sie hier: 	
3. Aufgabe
Versuche mit den bereitgestellten Materialien ein Objekt zum Schweben zu bringen (Es geht also nicht unter, und es schwimmt auch nicht an der Oberfläche).
Geschafft? 	
Beschreibe stichpunktartig was Du gemacht hast: 	
	
	
4. Aufgabe
Bestimme die Dichte von 1l = 1000 cm³ Wasser.

 
5. Aufgabe
Bestimme die Dichte von einem gesunkenen, einem schwimmenden und dem schwebenden Objekt.
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